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Regulamin
Multimedialnego Turnieju gry w Pitke Nozng FIFA o7

1. Organizatorem II Multimedialnego Turnieju Gry w Pilke Nozng FIFA 07, jest Miejski Osérodek
Kultury w Tomaszowie Mazowieckim.

2. Turniej odbedzie sie 1 lutego 2007r. 0 godz. 11.00 w Miejskim Osrodku Kultury w Tomaszowie
Mazowieckim , . Sw. Antoniego 55

3. Rywalizacja w Turnieju bedzie sie toczyla w grze "FIFA 07" na dwoch komputerach klasy PC |
a obraz widoczny bedzie na dwoch projektorach multimedialnych.

4.:Do dyspozycji graczy sa dwa rodzaje sterowania zawodnikami: GamePad 1 klawiatura

5 Turniej rozgrywany bedzie w dwoch fazach: Faza Eliminacyjna 1 Faza Finalowa

6. Kazda faze rozgrywek obserwowaé beda Sedziowie, ktorzy zgodmnie z zasadamu fair play 1
niniejszym Regulaminem beda ocemaé postawe zawodnikow oraz rozstrzygac¢ wynikajace z roz-
grywek watpliwosc1. W przypadku wykrycia proby oszustwa (np. ustawienie wyniku) badz tez nie-
sportowego zachowania Sedziowie moga upomnieé¢ graczy. Po dwoch ostrzezeniach nastepuje
wykluczenie zawodnika.

7. Faza Elimmacyjna rozgrywana jest systemem pucharowym. Faza Finalowa rozgrywana jest sys-
temem "kazdy z kazdym"

8. Wszyscy zawodnicy cheacy wziaé udzial w Turmeju musza zglosié sig osobiscie przed jego
rozpoczeciem celem rejestracji najpézniej na 15 minut przed rozpoczeciem Turmeju. Zgloszenia
mozna skladac rowniez telefonicznie : (044) 724-28-36

9 . Po zakonczeniu rejestracji Zawodnicy zostaja rozlosowani w pary 1 rozpoczynaja rozgrywki

10. Kazdy z zawodnikow gra dowolnie wybrana przez siebie druzyna.

11. Ustawiema Gry. Half-Time-> Faza Elimmacyjna: 6 minut, Faza Finalowa: 10 munut. Dafficulty:
World Class. Injuries: On. Offsides: On. Bookings: On

12.. Kazdy zawodnik ma mozliwos¢ kalibracji ustawien sterowania przed rozpoczeciem spotkania.
W finalach mozna uzywa¢ wilasnych Game-Padow, po wezesniejszym zatwierdzeniu ich przez
organizatora lub sedziego.

13. W czasie trwania meczu zawodnik moze uzywac¢ Team Management.

14. Zawodmicy graja Mecz Towarzyski, z uprzedmio ustalonymi Ustawiemami Gry. Kazdy mecz
trwa 12 minut (dwie 6 minutowe polowy). W przypadku remusu zarzadzana jest dogrywka jesh nie
wyloni zwyciezey - seria rzutow kamych. Do nastepnej rundy przechodzi zwyciezea. Zasada ta
obowiazuje az do wylonienia 10 najlepszych graczy, ktorzy wezma udzial w Fazie Finalowe)
Turnieju.

15. Jezeli zdarzy sig sytuacja 1z mecz z jakis wzgledow zostame przerwany (np. awaria konsoli)
zostanie on powtorzony.

16. W przypadku watpliwosc1 decydujacy glos majq sedziowie.

17. Dla zwyciezcow zostana przyznane nagrody 1 upominki.
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